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EBENEN-PIZZA

Ein anderes Bild fiir Ebenen ist
das einer Pizza. Der Pizzateig
stellt die Hintergrundebene dar,
und Sie platzieren darauf alle Zu-
taten in verschiedenen Ebenen.

HINTERGRUNDEBENE

Die Hintergrundebene ist eine
spezielle Ebene. Sie ist zunachst
gegen Verschieben gesperrt und
liegt immer ganz unten in der
Bildmontage. Doch wenn Sie die
Hintergrundebene fiir bestimmte
Aufgaben I6sen mochten, ist das
leicht zu bewerkstelligen: Klicken
Sie einfach auf das Schloss-Sym-
bol im Ebenen-Panel. Sofort ist sie
frei zu bewegen.

150 | KAPITEL6

B Ebenentechniken sind vielleicht das spannendste aller Themen in der digita-
len Bildbearbeitung. Die Moglichkeiten der Bildgestaltung sind tatséchlich un-
endlich. In diesem Kapitel kreieren Sie Foto-Collagen, lassen Bilder ineinander
fliefben und erschaffen vollig neue Welten. Auch fir die Gestaltung von Filter-
effekten auf duplizierten Ebenen ist die Technik interessant. Ebenen haben mit-
unter den Ruf, sich kompliziert zu geben. Sie werden aber schnell logischer,
wenn man sich bewusst macht, dass wir in unserem Alltag immer mit Ebenen zu
tun haben.

Stellt man sich z.B. die Hintergrundebene als Schreibtisch vor, auf den man ei-
nen Notizblock und dann einen Kugelschreiber legt, arbeitet man bereits mit
drei Ebenen. Der Schreibtisch ist die untere, die Hintergrundebene und die Uten-
silien darauf sind frei verschiebbare Ebenen. Genauso einfach wie im wahren
Leben lasst sich in Affinity Photo die Position der Ebenen andern.

Wie Sie einen Stift horizontal verschieben, so lassen sich mit dem Verschieben-
Werkzeug Ebenen verschieben. Die vertikale Position zueinander, also die Sta-
pelreihenfolge, lasst sich ebenfalls problemlos @ndern. Stellen Sie sich vor, Sie
legen den Notizblock tiber den Kuli, sodass er verdeckt wird: Durch Ziehen an
den verschiedenen Ebenen im Ebenen-Panel |4sst sich ihre Stapelreihenfolge an-
dern. Das Ebenen-Panel ist der wichtigste Helfer bei dieser Arbeit.

Das Panel zeigt alle Ebenen an, und Sie haben hier die Moglichkeit Ebenen, mit
Hilfe der Hakchen-Symbole sichtbar und unsichtbar zu schalten. Das Panel rufen
Sie mit dem Befehl Ansicht/Studio/Ebenen auf. Allerdings schliet dieser Befehl
das Ebenen-Panel auch, wenn es gerade geoffnet ist - es handelt sich also um ei-
nen Schalter. Aus diesem Grund kann es passieren, dass das Panel versehentlich
geschlossen wird.

DAS EBENEN-PANEL IM UBERBLICK

Am unteren Rand des Panels finden Sie wichtige Symbolschaltflachen, die im
Folgenden einzeln beschrieben werden. In Ihrer Menlileiste am oberen Rand der
Affinity-Photo-Arbeitsumgebung finden Sie das Ebenen-Panel. Darin sind Be-
fehle wie Neue Ebene oder Ebene duplizieren verortet. Nachfolgend werden die
Symbole von links nach rechts beschrieben.

4 Alle Ebenen bearbeiten



Ist dieses Symbol aktiviert, bearbeitet Affinity Photo nicht nur eine einzelne,
sondern samtliche Ebenen des Stapels.

E 4 Maskierungsebene

Das ist die Symbolschaltflache zum Erstellen von Ebenenmasken. In diesem
Kapitel wird immer der zugehorige Mentbefehl Ebene/Neue leere Maskierungs-
ebene beschrieben. Alternativ zum Menibefehl kénnen Sie diese Schaltflache
verwenden. Klickt man das Symbol bei gehaltener [A1t]-Taste an, wird eine
schwarze, also invertierte, Ebenen-Maske erstellt, welche die aktuelle Ebene
sofort ausblendet.

n
4 Anpassungen

Hinter dieser Schaltflache verbergen sich Anpassungsebenen. Sie speichern die
Anpassungen - z. B. der Dialogbox Gradationskurven - anhand einer Ebene. In
diesem Kapitel werden Sie verschiedene Anpassungsebenen einsetzen.

Jx

4 Ebeneneffekte

Mit diesem Symbol versehen Sie Ihre Ebene mit Effekten wie z.B. Schatten, Um-
randungen und einem Schein nach aufsen. Wichtige Aufgaben, wie das Uber-
lagern der Ebene mit einer Flllfarbe oder einem Verlauf, sind auch hinter diesem
Symbol verborgen.

E 4 Live-Filterebenen

Flr mich gehort diese Schaltflache zu den interessantesten. Damit (iberlagern
Sie Ebenen mit einem Filtereffekt, der jederzeit veréandert werden kann. Die Live-
Filterebene erhélt zudem sofort eine Maske, sodass Sie den Filter an beliebigen
Stellen mit einem schwarzen Pinsel deaktivieren kdnnen.

E 4 Ebenen gruppieren

GESTALTEN MIT EBENEN
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Mit einem Klick auf dieses Symbol erstellen Sie eine Gruppe. Gruppen verhalten
sich zu Ebenen wie Ordner auf lhrer Festplatte zu Dateien. Sie kdnnen Ebenen in
eine Gruppe ziehen, um das Ebenen-Panel bei der Arbeit mit sehr vielen Ebenen
Ubersichtlicher zu gestalten.

. 4 Pixelebene hinzufiigen

Dieses Symbol erzeugt eine neue leere Pixelebene. Auf dieser kdnnten Sie bei-
spielsweise mit einem farbigen Pinsel oder einem Verlauf arbeiten, mit dem Sie
dann lhr Bild kolorieren.

ﬂ 4 Ebene entfernen

Dieses Icon ist wahrscheinlich das aussagekraftigste - ein Klick hierauf 16scht
die markierte Ebene. Beim Einfligen von Bildern aus der Zwischenablage ent-
steht immer automatisch eine neue Ebene. Es ist nicht notwendig, vorher eine
neue leere Ebene zu erstellen.

Ebenen

Deckkraft 100 % =~ Nomal

4 Die obere Leiste im Ebenen-Panel.

» Deckkraft - Hier stellen Sie die Deckkraft Ihrer Ebene ein. Bei 100 % ist sie
komplett abdeckend, bei 0% vollig transparent.

» Mischmodus - Der Mischmodus entscheidet darliber, wie die Farben einer
Ebene mit den darunterliegenden gemischt werden. Im Mischmodus Normal
verhalten sich Ebenen wie z.B. Gibereinander liegende Fotoabzlge. Im Misch-
modus Weiches Licht verhélt sich eine Ebene wie eine transparente Farbfolie.

» Mischbereiche - Die Dialogbox Mischbereiche ahnelt den Gradationskurven.
Allerdings geht es hierbei um die Sichtbarkeit oder Unsichtbarkeit von Pixeln
verschiedener Helligkeitswerte. Sie bestimmen darlber, welche Helligkeits-
bereiche einer Ebene deckend bleiben und welche transparent erscheinen.
Im rechten Bereich kbnnen Sie entscheiden, welche Farbe der darunterlie-
genden Ebene nach oben »durchwirken« soll.

» Schiitzen/Schutz aufheben - Mit dem Schloss-Symbol schitzen Sie Ebenen
vor versehentlicher Veranderung. Sie kénnen nicht mehr auf der Ebene ar-
beiten, bis Sie die Sperrung wieder aufheben.



Das Ebenen-Panel beinhaltet alle Funktionen, die Sie fiir die Bearbeitung von Ebe-
nen benétigen. Ein Klick auf das Hakchen-Symbol macht Ebenen abwechselnd
sichtbar oder unsichtbar. Markierte Ebenen werden blau unterlegt. Méchten Sie
mehrere Ebenen gleichzeitig markieren, klicken Sie bei gehaltener [« ]-Taste
auf ihren Namen. Oben sehen Sie die Anpassungsebene Helligkeit/Kontrast.
Sie speichert Anpassungen, die auf alle darunterliegenden Ebenen wirken. Ein
rechter Mausklick auf eine Ebenenminiatur bietet lhnen in einem Kontextmenu
weitere Optionen.

[benen

Deckkraft. 100 %

[benen

Deckkrate 100 % T Weiches Licht

I Hetiigreit/Kontrast

| Farbiiberlagerung (Pixel)

= Himmel (P

W Hintergrund

a Das Ebenen-Panel. Die Mischmodi finden Sie an vielen Stellen in diesem Buch wieder. Sie sind
niitzliche Helfer, sowohl bei der Korrektur von Bildern als auch bei kreativen Aufgaben.

BILDER MIT VERLAUFSMASKEN KOMBINIEREN

Bilder zu tiberblenden gehort fir mich zu den spannendsten Moglichkeiten der
digitalen Bildbearbeitung. In wenigen Schritten schaffen Sie véllig neue Welten.
Man betrachtet ein solches Bild und ist sich nicht ganz sicher, ob es sich um
eine Fotografie oder eine Fotomontage handelt. Wichtig ist, dass die Bilder gut
zueinander passen - farblich und inhaltlich. Gut eignen sich Landschaftsbilder,
in denen ein Horizont zu sehen ist. An dieser Horizontlinie lassen sich die Bilder
besonders gut Giberblenden.

GESTALTEN MIT EBENEN
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So lassen Sie zwei Bilder verschmelzen

Interessant ist es durchaus, Bilder zu kombinieren, die eigentlich nicht zuein-
ander passen, und so besonders spannende Welten zu kreieren. Ein wichtiger
Aspekt ist, dass die Bilder von der Grofde her zueinander passen. Um dies zu
gewabhrleisten, bringen Sie im Folgenden die Bilder auf die gleiche Grofie.

© Offnen Sie ein Bild aus Ihrem Bildarchiv. Das hier genutzte Beispielbild finden
Sie bei pixabay.com, wenn Sie nach »Landschaft« und »Gezeiten« suchen.
Dieses Bild soll das Referenzbild fiir die Gréfeneinstellung sein.

@ Aktivieren Sie das Zuschneiden-Werkzeug, indem Sie den Buchstaben
(englisch »crop«) drticken.

4 Das Zuschneiden-Werkzeug befindet sich iiblicherweise in der Werkzeug-
leiste. Sollte ein anderes Werkzeug sichtbar sein, klicken Sie es an und wahlen
Sie dann in der Kontextleiste das Zuschneiden-Werkzeug aus.

© Wenden Sie sich der Kontextleiste zu. Links oben in der Kontextleiste finden
Sie das Listenfeld Modus. Offnen Sie das Listenfeld mit einem Klick auf den
Pfeil und wahlen Sie Absolute Abmessungen. Daraufhin stellt Affinity Photo
die Pixelmafe des aktuellen Bildes als Zielgrofie ein. Bestatigen Sie mit ei-
nem Klick auf die blau markierte Schaltflache Anwenden.

Anwenden Abbrechen Modus: | Absolute Abmessungen | 1920 px x 1179px Einheiten:

Pixel

a Wahlen Sie aus dem Listenfeld Modus den Eintrag Absolute Abmessungen.

O Offnen Sie ein zweites Bild, aktivieren Sie wieder das Zuschneiden-Werk-
zeug. Durch Ziehen an den Ecken des Rahmens bestimmen Sie den Aus-
schnitt. Der Rahmen hat sofort das Fotoverhaltnis lhres ersten Bildes. Der
Rahmen lasst sich verschieben, verkleinern und vergrofiern. Wenn Sie den
gewlinschten Ausschnitt markiert haben, bestatigen Sie wieder mit einem
Klick auf Anwenden oder mittels -Taste.

4 Durch Ziehen an
den Ecken lasst sich
der Zuschneiderahmen
verkleinern oder
vergréfiern.

GESTALTEN MIT EBENEN
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Das aktuelle Bild muss ausgewahlt werden. Wahlen Sie Auswdhlen/Alles
markieren und kopieren Sie das Bild mit dem Befehl Bearbeiten/Kopieren in
die Zwischenablage.

Die aktuelle Datei wird nach dem Kopieren nicht mehr benétigt. Schliefsen
Sie das Bild mit Datei/Schlief3en.

Sie sehen wieder lhr Referenzbild. Fligen Sie den Inhalt der Zwischenablage
mit dem Befehl Bearbeiten/Einfiigen in Ihr Bild ein. Die Bilder sollten jetzt de-
ckungsgleich Gbereinander liegen.

Wenn das Ebenen-Panel eingeblendet ist, sehen Sie, dass die obere Ebene
automatisch aktiv ist. Ist das Panel gerade ausgeblendet, wahlen Sie Ansicht/
Studio/Ebenen. Die aktive Ebene ist blau unterlegt.

Waéhlen Sie Ebene/Neue Maskierungsebene, um eine (noch) leere Ebenen-
maske anzulegen. Sie fligen darauf im nachsten Schritt einen Verlauf von
Schwarz zu Weif ein, sodass das Bild fliefbend ausgeblendet wird und die
Hintergrundebene zum Vorschein kommt.

Decikrafe

» = Hintergrund 4 Die Ebenenmaske wurde neben dem
= Hintergrund (Pixel) : oberen Bild im Ebenen-Panel sichtbar -
reprasentiert durch ein weifbes Rechteck.

Aktivieren Sie das Verlauf-Werkzeug. Es befindet sich (iber dem Malpinsel in
der Werkzeugleiste.

Dakument Thene

Marker

veraut:  Umbkehren

 Das Verlauf-Werkzeug erreichen Sie auch mit der Taste [ G ]. In der Liste Verlauf oben links
in der Kontextleiste finden Sie an dritter Stelle den Verlauf von Schwarz zu Weif3.



® Definieren Sie oben in der Kontextleiste folgende Einstellungen: VERLAUFSMASKEN

a. Wahlen Sie als Typ Linear. BEARBEITEN
b. Klicken Sie auf das Feld mit der Verlaufsvorschau - es 6ffnet sich ein Kon- Es ist sehr komfortabel, dass
textmend. Verlaufsmasken zusitzlich

mit Pinseln bearbeitet werden

c. Sollte Ihr Verlauf bereits von Weifd zu Schwarz gehen, miissen Sie keine kénnen. Achten Sie dabei darauf,

Anderungen vornehmen. Ist das nicht der Fall, andern Sie es wie folgt: dass es sich um einen weichen

d. Klicken Sie den ersten Kreis am linken Rand des Verlaufsbalkens an und Pinsel mit 0__% Hdrte handelt,
klicken Sie dann auf das Feld Farbe. Verwenden Sie die Farbe Weif}, also sodass die Ubergénge zwischen
fiir die RGB-Werte jeweils den Wert 255. den Bildern weich gestaltet wer-

den kénnen und sich keine harten
e. Klicken Sie den rechten Kreis an und setzen Sie die RGB-Werte auf 0, so-

Kanten ergeben.
dass Sie die Farbe Schwarz erhalten.

® Der Verlauf wird sofort in der Ebene bemerkbar - einige Bereiche werden be-
reits verlaufsformig transparent.

® Klicken und ziehen Sie im Bild - Sie werden sofort eine Uberblendung Ihrer
Bilder erhalten. Dort, wo der Verlauf schwarz ist, wird die aktuelle Ebene
komplett ausgeblendet. Im Ubergangsbereich - also dort, wo der Verlauf
Grauténe aufweist - wird das Bild durchscheinend. Im weiften Bereich lhrer
Ebenenmaske ist das obere Bild noch komplett sichtbar. ")

Der Ubergang von Bild zu Bild ist nach dem ersten Ziehen oft noch nicht ide-
al. Ziehen Sie einfach erneut, um mit verschiedenen Ubergsngen zu experi-
mentieren. Bei dieser Vorgehensweise liberschreibt der aktuelle Verlauf den
vorigen, Sie missen die Aktion nicht zuvor riickgéngig machen. Bei manchen
Bildern sieht es ansprechend aus, wenn Sie von ganz oben bis nach ganz un-
ten ziehen und somit einen weichen Ubergang erhalten. Bei anderen Bildern
ist ein kurzer Verlaufsweg vorteilhaft.

® Auch Verlaufsmasken lassen sich nachtraglich per Malpinsel-Werkzeug kor-
rigieren: Falls Sie zu viel ausgeblendet haben, kdnnen Sie mit einem grofben
weichen und weifben Pinsel Bereiche wieder einblenden - mit einem schwar-
zen Pinsel blenden Sie Bereiche aus.

® Wenn Sie zufrieden sind und keine Anderungen mehr vornehmen méchten,
reduzieren Sie die Ebenen mit dem Befehl Ebene/Abwirts zusammenlegen.
Dieser Befehl muss beim Verwenden von Masken zwei Mal ausgefiihrt wer-
den, da der erste nur die Maske reduziert, aber noch nicht die Ebenen.
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a Das Ausgangsbild der anstehenden
Bearbeitung (die Models Dana und
Tanja).
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SOFTFOKUS-EFFEKT MIT LIVE-FILTER

Beim Fotografieren sorgt eine lange Brennweite in Verbindung mit einer kleinen
Blendenzahl fiir weichgezeichnete Hintergriinde. Wenn Sie diesen Effekt in Af-
finity Photo verstarken und die Unscharfe flexibel gestalten méchten, sind Live-
Filter ein perfekter Verblndeter.

So erzeugen Sie eine flexible Unscharfe
Die hier vorgestellte Technik ist fuir zahlreiche Effekte einsetzbar. Experimentie-
ren Sie auch mit anderen Filtern.

© Wabhlen Sie Datei/Offnen und laden Sie ein beliebiges Bild. Dabei werden zu-
nachst die Originalebene dupliziert, das Duplikat weichgezeichnet und zum
Schluss die Schérfe in beliebigen Bereichen wiederhergestellt. Wahlen Sie
daher Ebene/Ebene duplizieren.



@ Wihlen Sie Ebene/Neue Live-Filterebene/Gaufische Unschdrfe. Ich méchte
eine sehr starke Weichzeichnung erzielen und verwende daher einen Ra-
dius von 80 px. Suchen Sie durch Experimentieren den Wert, der lhnen ge-
fallt. Auch hier ist der Radiuswert wieder auflésungsabhangig, und der ide-
ale Wert muss von Bild zu Bild neu ermittelt werden. Es ist von besonderer
Wichtigkeit, dass Sie das Kontrollkdstchen vor Transparenz iibernehmen akti-
vieren - andernfalls wiirden auch die Rénder transparent und der Filter wir-
de sich nur auf das Zentrum auswirken. Bestatigen Sie mit einem Klick auf
das X-Symbol.

Live-Filter - GauBsche Unschérfe x

+ Transparenz dbemehmen 7usammenlegen  Idschen  Zuricksstzen

4 Aktivieren Sie unbedingt

Radius

0  0m; Transparenz iibernehmen
und schlieen Sie dann
Dedidkrafi:| 100 % = Mischmodus: Mormal .
i Ml das Dialogfeld.

Da nach der Filter-Bearbeitung die gesamte Ebene weichgezeichnet wurde,
sollen nun bestimmte Bereiche der Ebene ausgeblendet werden, sodass die
Originalebene zum Vorschein kommt. lhre Ebenenmaske ist aktiv, aber noch
weif}, das heifdt, sie hat noch keine Wirkung. Wenn Sie mit einem schwarzen
Pinsel in der Ebenenmaske malen, blenden Sie die Gbermalten Pixel aus.

© Aktivieren Sie das Malpinsel-Werkzeug durch Betétigen der Taste und
achten Sie im nachsten Schritt auf die Optionen in der Kontextleiste.

Chenen  Ar

Dockkrofe . 100 %

L | E Hintergrumn

=] Hintergrund (P

 Eine weifte Ebenenmaske bedeutet: Alle Pixel der zugehérigen Ebene sind sichtbar
und iiberdecken die darunterliegende Ebene. Wéhlen Sie den Malpinsel.

O Wihlen Sie eine weiche Pinselspitze mit Hérte 0%. Ich habe eine relativ gro-
3e Werkzeugspitze mit einer Breite von 600 px verwendet. Passen Sie die
Grofde Ihrem Bild an. Als Start-Deckkraft habe ich 30 % eingestellt, sie aber
immer wieder variiert. Der Modus ist Normal.

a Einstellungen fiir die Pinselspitze.
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©® Wichtig ist, dass die Pinselfarbe Schwarz ist. Kontrollieren Sie die Malfarbe
im Panel Farbe. Falls es nicht eingeblendet sein sollte, wahlen Sie Ansicht/
Studio/Farbe. Klicken Sie auf den oben liegenden Kreis und geben Sie in die
RGB-Felder jeweils den Wert O ein - daraus ergibt sich Schwarz. Haufig sind
die Farben vertauscht. Kontrollieren Sie das unten in der Werkzeugleiste und
klicken Sie bei Bedarf auf den Buchstaben (x], um Schwarz und Weif zu ver-
tauschen.

Duckial 4 Kontrollieren
— O 1EE der Malfarbe.

Die Maske ist noch automatisch aktiv, malen Sie tGberall dort, wo Sie die
Schérfe wiederherstellen mochten. Ich starte mit den Gesichtern bei einer
Deckkraft von 30 %. Klicken Sie mehrmals, wenn die Originalebene noch
weiter eingeblendet werden soll. Durch das Malen mit Schwarz werden die
weichen Bereiche durchsichtig gestaltet, und die Schéarfe vom unteren Bild
kommt zum Vorschein.

Haben Sie an bestimmten Stellen zu viel von der weichgezeichneten Ebene
ausgeblendet, wechseln Sie zu Weif als Vordergrundfarbe. Sobald Sie mit
Weif} in der Ebenenmaske arbeiten, wird die weiche Ebene wieder einge-
blendet. Gestalten Sie so lhren Soft-Fokus-Effekt.

Wenn Sie mit der Bearbeitung zufrieden sind, verschmelzen Sie die Ebenen
mit zweimaligem Wahlen des Befehls Ebene/Abwidrts zusammenlegen zu ei-
ner Ebene.

FOKUS AUF DAS AUGE

Da der Fokus in Portrats immer auf den Augen liegen sollte, bzw. auf dem
Auge, das dem Betrachter am nachsten ist, klicke ich mehrmals auf den
Augenbereich, sodass hier die Originalebene zu 100 % durchscheint.



KONTURIERTE COLLAGEN KREIEREN

Bei dieser Anleitung ist die Vorbereitung der wichtigste Punkt, also die Uber-
legung, wie viele Bilder Sie verwenden mochten, wie grofd die Bilder werden sol-
len und auf welches Endformat Sie drucken mdchten.

So gestalten Sie das Layoutraster und fiigen Bilder ein

Fur die Gestaltung einer Collage ist es hilfreich, zunachst eine leere Datei zur
Verfligung zu haben. In diese Sammel-Datei kopieren Sie alle gewlinschten Bil-
der. Diese sind frei verschiebbar, und mit Hilfe des Ebenen-Panels l&sst sich die
Stapelreihenfolge jederzeit dndern. Sie entscheiden bei Uberlappungen jeder-
zeit, welches Bild von welchem tberdeckt werden soll.

@ Erstellen Sie eine neue Datei mit Datei/Neu. Verwenden Sie bei Typ die Ein-
stellung Drucken. Wahlen Sie die Mafbeinheit Millimeter aus dem Listenfeld
Dokumenteinheiten. Geben Sie die Abmessungen ein, ich habe mich fir 270 x
297 mm - also DIN A4 - entschieden. Als Auflésung habe ich 300 DPI ge-
wahlt, da diese fir die Druckwiedergabe von Bildern ideal sind. Verwenden
Sie das Farbformat RGB/8, wenn Sie eine farbige Collage gestalten. Bestati-
gen Sie mit OK.

Neues Dokument
;. DVucken

ten:  Millimeter

Farbformat:

Farbprofi
T Hintergrund

Ahmessiingen:

¥ Hochformat

Inddusive Seitenrinder

Abbrechen

& Wihlen Sie erst die gewiinschte MaBeinheit und geben Sie dann die Grofe ein.

ZUM HINTERGRUND

Als Hintergrundfarbe habe ich
Weift gewahlt. Sie haben auch die
Maoglichkeit, als Hintergrundinhalt
Transparent zu wabhlen, falls Sie die
Collage zum Beispiel transparent
auf einer Website oder auf einer
farbigen Flache in PowerPoint
platzieren méchten. In einem
solchen Fall muss die Collage im
PNG-Dateiformat gespeichert
werden.
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@ Die Verwendung von Hilfslinien kann bei Collagen sehr unter-

stlitzend sein. Ich méchte, dass alle Bilder in diesem Beispiel
einen gewissen Abstand zum Papierrand einhalten. Daher
wahle ich Ansicht/Hilfslinien konfigurieren. In der zugehérigen
Dialogbox klicke ich auf der rechten Seite unter Vertikale Hilfs-
linien auf das Symbol Neue vertikale Hilfslinie hinzufiigen. In der
Liste erscheint eine Positionsangabe. Klicken Sie sie an, und
Sie kénnen den gewlinschten Wert 10 mm eingeben. In der
Datei wird daraufhin an der Position 10 mm eine senkrechte
Hilfslinie eingefligt.

Um auch oben und rechts einen Zentimeter Abstand zum
Rand zu halten, erstelle ich an den Positionen vertikal 200 mm
und horizontal 10 mm weitere Hilfslinien. Unten moéchte ich kei-
ne Begrenzung, sondern den Abstand flexibel gestalten. Ge-
ben Sie so viele Hilfslinien ein, wie Sie beno6tigen, und orien-
tieren Sie sich bei Bedarf an der Dialogbox-Abbildung.

Bestéatigen Sie mit einem Klick auf Schliefien, wenn alle Hilfs-
linien zu lhrer Zufriedenheit gesetzt wurden.

Hilfslinien

Horizontale Hilfslinlen Vertikale Hilfsiinien
10mm 10 mm

102 mm 102 mm

108 mm

" 200 ma

4 Nach einem Klick
auf die Schaltflachen
fiir neue Hilfslinien
klicken Sie auf den
angegebenen Wert
und dndern ihn durch
Uberschreiben.

BE B

Alle Hilfslinien entfernen Prozent

Es ist wichtig, dass die Hilfslinien magnetisch sind, sodass Sie
Ihre Bilder gut daran andocken kénnen. Wahlen Sie Ansicht/
Magnetische Ausrichtung konfigurieren.... Aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Magnetische Ausrichtung aktivieren und Kkli-
cken Sie auf Schlief3en.

In die leere Datei, den Container fir alle weiteren Fotos, werden
die Bilder kopiert. Laden Sie mit Datei/Offnen ein beliebiges Bild.
Alle Bilder in diesem Workshop finden Sie bei pixabay.com unter
dem Suchwort »Meerestiere«.

8

HILFSLINIEN EINFUGEN

Hilfslinien lassen sich nicht nur per Meniibefehl
integrieren, sondern auch manuell. Dazu miissen
die Lineale eingeblendet sein. Sie finden Sie unter
Ansicht/Lineale einblenden. Auch dieser Befehl ist
eine Schalterfunktion. Er blendet die Lineale ein
und auch wieder aus. Um eine Hilfslinie mit der
Maus zu positionieren, klicken Sie in das waage-
rechte oder in das senkrechte Lineal und ziehen

in lhr Dokument. Wenn Sie das Verschieben-
Werkzeug mit der Taste aktivieren, lassen sich
die Hilfslinien jederzeit verschieben. Méchten Sie
eine Hilfslinie entfernen, schieben Sie sie zuriick in
eines der Lineale. Das Einfiigen der Hilfslinien per
Meniibefehl ist exakter als die manuelle Positio-
nierung.

. In dieses Layoutraster sollen die Bilder kopiert werden.
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FARBFORMAT RGB/8

Das Farbformat RGB/8 bedeutet,
dass lhr Bild im Lichtfarbmodus aus
Rot, Griin und Blau erstellt wird. Die
8 steht fiir 8 Bit Farbtiefe pro Kanal,
das bedeutet, Ihr Bild erhilt insge-
samt 24 Bit Farbtiefe. Aus dieser
Farbtiefe ergibt sich eine Gesamt-
farbanzahl von 16,7 Millionen.
Druckereien arbeiten zwar mit dem
Druckmodus CMYK (Cyan, Magenta,
Yellow, Keycolor Schwarz), aber sie
wandeln die Daten meist mit eigenen
Umwandlungsalgorithmen von RGB
zu CMYK.

ACHTUNG!

Standardmafig ist das Verschieben-
Werkzeug so eingestellt, dass es
Ebenen durch Anklicken automa-
tisch auswahilt. So kann es sein, dass
Sie bei einem versehentlichen Klick
auf den Hintergrund die Hintergrun-
debene auswahlen und die Meldung
erhalten, die Ebene kénne nicht ver-
schoben werden. In einem solchen
Fall klicken Sie wieder Ihr Bild an.

DATEIFORMAT WECHSELN

Es ist leider nicht méglich, das Datei-
format von Affinity Photo iiber den
Dialog Datei/Speichern unter zu ei-
nem anderen Format wie JPEG, TIFF
oder PSD zu andern. Wahlen Sie im
Fall eines gewiinschten Formatwech-
sels den Befehl Datei/Exportieren
und klicken Sie lhr Wunschformat
an.
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@ Mochten Sie das gesamte Bild in die Collage einbringen, wahlen Sie Auswahl/

Alles auswdhlen und anschlieftend den Befehl Bearbeiten/Kopieren, um das
Bild in die Zwischenablage zu kopieren.

@ Die Datei kann geschlossen werden, da sich die gesamten Informationen in

der Zwischenablage befinden. Wahlen Sie Datei/Schlief3en.

O Jetzt sollte Ihr Collagen-Container - die noch leere Datei - wieder sichtbar

sein. Ist das nicht der Fall, finden Sie |hre Datei im MenU Fenster.

@® Figen Sie den Inhalt Ihrer Zwischenablage mit Bearbeiten/Einfiigen in die Da-

tei ein. Es ist moglich, dass lhr Bild zu grofs fir die Container-Datei ist. Ach-
ten Sie darauf, dass Ihr Verschieben-Werkzeug aktiv ist (Buchstabe [Vv]), und
ziehen Sie an den Ecken Ihres Bildes, bis die gewiinschte Breite oder Hohe er-
reicht ist. Die Skalierung erfolgt automatisch proportional, wenn Sie an den
Ecken ziehen.

@ Falls das Bild an einer oder mehreren Seiten das Hilfslinien-Raster tiberlappt,

weil das Seitenverhéltnis nicht dem Raster entspricht, gehen Sie folgender-
mafden vor:

a. Aktivieren Sie das Werkzeug Auswahlrahmen - Rechteck.
b. Erstellen Sie ein Auswahlrechteck, das den iberlappenden Teil markiert.

c. Driicken Sie die -Taste auf |Ihrer Tastatur oder wahlen Sie Bearbei-
ten/Ausschneiden.

 Markieren Sie Uberlappungen mit dem Auswahirahmen - Rechteck und driicken Sie

die (Entf )-Taste.



So legen Sie eine weife Kontur um die Bilder

Wenn sich Bilder in einer Collage zum Teil Gberlappen sollen, kann es anspre-
chend aussehen, eine weifte Kontur um die Bilder zu legen, sodass sie sich bes-
ser voneinander abgrenzen. Gehen Sie folgendermafen vor:

© Wenden Sie sich dem Ebenen-Panel zu. Wie zu Beginn des Kapitels beschrie-
ben, finden Sie unten das Symbol fx. Klicken Sie darauf und dann auf das
Wort Umrandung. Es ist wichtig, genau den Begriff Umrandung anzuklicken
und nicht nur das Hakchen zu setzen, da sonst die Dialogbox nicht zu den
Umrandungseinstellungen wechselt.

@ |n der darauffolgenden Dialogbox bestehen mehrere Optionen zur Gestal-
tung der Kontur: Verwenden Sie als Mischmodus Normal, wenn die Kontur
sich nicht mit den Farben des Bildes mischen soll.

a. Im Bereich Deckkraft verwende ich 7100 %.

b. Definieren Sie den Radius, also die Breite der Kontur. Ich verwende 20px.
Dieser Wert ist allerdings stark auflosungsabhéngig und kann daher va-
riieren.

c. Die Ausrichtung der Kontur sollte Innen sein, wenn auch Sie klare Ecken
erzeugen mochten. Bei anderen Positionen erscheinen die Ecken abge-
rundet.

d. Wahlen Sie die Farbe, indem Sie auf das Rechteck klicken und mittels
Farbwahler die gewiinschte Farbe definieren. Ich verwende eine weifte
Kontur und gebe daher fir die RGB-Werte jeweils 255 ein. Bestatigen Sie
mit einem Klick auf Schliefien, wenn alles definiert wurde.

© Fiigen Sie auf diese Weise beliebig viele Bilder in |hre Datei ein.

O Maochten Sie die Fotomontage sichern, um spater noch Verénderungen vor-
nehmen zu kdnnen, wahlen Sie Datei/Speichern unter. Das Bild wird auto-
matisch zu einer Affinity Photo-Datei, die jederzeit verandert werden kann.

© Mdchten Sie hingegen die Bearbeitung abschlieen, wihlen Sie Ebene/Abwiirts
zusammenlegen und exportieren Sie das Bild z. B. im Dateiformat TIFF oder
JPEG.

TIFF- ODER
JPEG-FORMAT?

TIFF ist ein qualitativ sehr hoch-
wertiges Format, da es Bilder ohne
Detailverluste speichert. Allerdings
haben diese Dateien einen sehr viel
héheren Speicherbedarf als z.B.
JPEG. Das JPEG-Format arbeitet mit
einer verlustbehafteten Komprimie-
rung - es hat eine geringere Daten-
menge als TIFF, aber es kommt zu
Detail-Verlusten, die nicht wieder-
hergestellt werden kénnen.

El

7 Rechts neben der Ebene sehen Sie das Symbol fx - es steht
fiir nEffects«. Ein Doppelklick darauf 6ffnet jederzeit die Dialog-
box Ebeneneffekte. Verwenden Sie diese Einstellungen, wenn Sie
eine weifbe Kontur erzeugen mochten.
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SONNENSTRAHLEN EINFUGEN

Zu den schoénsten Lichtsituationen gehort weiches Sonnenlicht am Abend. Es
taucht die Landschaft in eine malerische Stimmung. Eine sonnige Stimmung
lasst sich auch mit Affinity Photo erzeugen oder verstéarken. Sie kopieren ein Bild
mit Strahlen Gber lhre Szene und tberblenden diese mit Hilfe der Mischmodi von
Affinity Photo.

So erzeugen Sie Bilder mit sonniger Stimmung

Als Grundlage bendétigen Sie z. B. ein Foto einer Wunderkerze. Wunderkerzen
sind besonders gut geeignet, da sie bereits Strahlen aufweisen. Eine Alternative
ist ein Foto von weifben Reiskérnern auf einer schwarzen Pappe. Wichtig sind ein
helles Zentrum und eine dunkle Umgebung.

© Wihlen Sie Datei/Offnen und laden Sie ein Wunderkerzen-, Reiskdrner- oder
selbstgezeichnetes Bild.

@ Von grofber Wichtigkeit ist die Vorbereitung der Datei. Der Hintergrund muss
wirklich schwarz sein. Wa&hlen Sie daher Ebene/Neue Anpassungsebene/

Tonwertkorrektur oder +(L].

© \Verschieben Sie den oberen linken Regler Schwarzstufe etwas nach rechts.
Durch diese Aktion werden die verschiedenen dunklen Grauténe wirklich
schwarz. Ich habe den Regler bis auf den Wert 710 % verschoben. Bestatigen
Sie mit einem Klick auf Zusammenlegen, sodass keine neue Ebene entsteht,
sondern die Korrektur direkt auf die Wunderkerze angewandt wird.

Tonwertkorre ktur b4

Vorgabe hinzufiigen Zuzammenlegen lLéechen  Zuriicksetzen

RCE = Master
ey 4 Der Regler Schwarzstufe

(o] setzt den Schwarzpunkt. Wenn
weinsture X = Sie ihn etwas nach rechts iiber
»den Berg« der dunklen Grau-
(o} stufen verschieben, erhalten
alle Tonwerte links des Reglers
Deckdraft 100% - Mischmodus:  Nomal den Wert -IOO %’ SChwaI'Z.

Garmna

O Die Wunderkerze, oder ein dhnliches Bild, muss in die Zwischenablage ko-
piert werden: Wahlen Sie Auswdhlen/Alles markieren und Bearbeiten/Kopieren.
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@ Schliefen Sie die Datei mit Datei/Schlieffen oder + (W].
® Wihlen Sie Datei/Offnen und laden Sie ein Bild lhrer Wahl.

@ Flgen Sie den Zwischenablageinhalt mit Bearbeiten/Einfiigen ein. Das Bild
sollte zentriert liegen. Schieben Sie es daher mit dem Verschieben-Werkzeug
in die Mitte der Datei. Rote und griine Hilfslinien zeigen lhnen, wenn Sie
das Zentrum erreicht haben. Dieser Punkt ist wichtig, da der Weichzeichner,
der im Folgenden eingesetzt wird, vom Zentrum einer Datei aus arbeitet.

. Die Wunderkerze wird exakt in der Mitte eingefiigt - dies ist beim Einfiigen die Standard-
einstellung.

© Rufen Sie Filter/Unschdirfe/Zoomunschdrfe auf. Ich verwende den Radius 100 px,
um eine maximale Weichzeichnung zu erhalten. Klicken Sie auf Anwenden.

Zoomunscharfe

% 100 px
L

4 Verwenden Sie diese Einstellung
fiir die Erzeugung der Strahlen.

Anwenden Abbrechen

© Verschieben Sie die Sonnenstrahlen noch nicht, wahlen Sie zunichst im
Ebenen-Panel den Mischmodus Negativ multiplizieren. Laden Sie dazu bei
Bedarf das Ebenen-Panel mit Ansicht/Studio/Ebenen, falls es nicht bereits

GESTALTEN MIT EBENEN | 169



HINWEIS geoffnet ist, und stellen Sie statt Normal aus dem Listenfeld den Eintrag Ne-

gativ multiplizieren ein.
Maochten Sie den zuletzt einge-

setzten Filter nicht per Tastatur- tbenen
befehl, sondern iiber das Menii Deckaaf 1
wiederholen, 6ffnen Sie das * Hintergrund (¢ MO

Menii Filter und klicken den @ Hintergrund (P _
obersten Meniipunkt an. Dort
findet sich grundsatzlich immer
der aktuell verwendete Filter.

4 Der Mischmodus Negativ multiplizieren
hat die Wirkung, dass Schwarz unsichtbar
wird. Somit erscheint die Wunderkerze
freigestellt, also transparent.

@® Nachdem der schwarze Hintergrund durch die Fiillmethode Negativ multipli-
zieren ausgeblendet wurde, |&sst sich die Wirkung der Strahlen besser beur-
teilen. Den Weichzeichnungseffekt kénnen Sie mit einem einfachen Befehl
wiederholen: Verwenden Sie den Tastaturbefehl + + [F]J, um

% den zuletzt verwendeten Filter zu wiederholen.

So definieren Sie Grof3e und Position der strahlenden Sonne

Nachdem Sie Ihre Bilder vorbereitet haben, bestimmen Sie, wie grof3 die »Sonne«
erscheinen soll und wo Sie sie positionieren méchten. Falls an einer Stelle zu viele
Sonnenstrahlen entstanden sind, blenden Sie sie mit einer Ebenenmaske aus.

@ UmdieGréfeder Sonnenstrahlenanzupassen, aktivieren Sie das Verschieben-
Werkzeug und ziehen an den Ecken, um die Strahlen zu vergréfern oder zu
verkleinern.
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® Um die Sonnenstrahlen zu verschieben, verwenden Sie ebenfalls das Ver-
schieben-Werkzeug [ V].

©® Manchmal entstehen zu viele Strahlen, daher werden nun im Beispiel einige
Strahlen aus dem Gesicht des Models geldscht. Legen Sie mit Ebene/Neue
Maskierungsebene eine Ebenen-Maske an.

O Aktivieren Sie das Werkzeug Malpinsel und stellen Sie es auf Schwarz ein.

4 Aktivieren Sie den Mal-
pinsel. Mit der Taste
tauschen Sie die Farben
Schwarz und Weif.

< Malpinsel
S—

© Verwenden Sie eine relativ grofbe weiche Spitze und wenig Deckkraft und kli-
cken Sie dann einmal oder mehrfach dort, wo die Strahlen ausgeblendet wer-
den sollen.

a Fiir die Ausblendung der Strahlen ist es hilfreich, die Deckkraft zu reduzieren,
um nicht versehentlich zu harte Ubergange zu erzeugen.

4 Klicken Sie mit dem
schwarzen Pinsel dort,
wo Strahlen ausgeblen-
det werden sollen.

@ Die Bearbeitung Ihrer Ebenen ist abgeschlossen. Wahlen Sie Ebene/Abwiirts
zusammenlegen, wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind.
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a Ein Portrét mit iiberblendeter Textur.

174

KAPITEL 6

PORTRATS MIT TEXTUREN VERSEHEN

In diesem Abschnitt wird ein nicht sonderlich bekannter Filter vorgestellt, der
sich im Untermen Filter/Verzerren versteckt. Sein Name ist Versatz. Dieser Fil-
ter leistet Grofdes, wenn es darum geht, Texturen auf eine Struktur anzuwenden.
Verwenden Sie in diesem Workshop beliebige Texturen, etwa Rost, Steine, Was-
ser, Blumen - Ihrer Fantasie sind keine Grenzen gesetzt. Diese Strukturen lassen
sich z.B. auf Portrats und Aktfotos projizieren. Doch nicht nur fir die Gestaltung
in der People-Fotografie ist der Filter ein tolles Hilfsmittel, auch wenn Sie z.B. ein

Graffiti auf eine Mauer projizieren mochten, ist dieser Filter perfekt einsetzbar.



So projizieren Sie Strukturen auf ein Mannerportrat

Bevor die Textur auf ein Bild Giberblendet wird, muss man eine sogenannte »Ma-
trix« vorbereiten. Dabei handelt es sich einfach um eine Kopie - z. B. des Port-
rats -, die leicht weichgezeichnet als JPEG gespeichert werden muss. Anhand
der Helligkeitsstrukturen in dieser Matrix weif> der Filter, auf welche Weise er
beispielsweise eine Roststruktur auf ein Portrat blenden muss. Helle Bereiche
werden vom Filter »hochgebogen«, dunkle werden »eingedrlickt«. Experimen-
tieren Sie mit verschiedenen Bildern - die Ergebnisse sind immer faszinierend
und oft Gberraschend.

@ Wihlen Sie den Befehl Datei/Offnen und 6ffnen Sie ein Portratfoto aus lhrem
Bildbestand.

@ Bereiten Sie die Matrix folgendermafen vor:

a. Wabhlen Sie Ebene/Neue Anpassungsebene/Anpassung - Schwarz-Weif3, um
eine Graustufenfassung des Bildes zu erhalten. Bestatigen Sie mit einem
Klick auf Zusammenlegen, sodass keine neue Ebene entsteht.

b. Zeichnen Sie das Bild etwas weich, indem Sie Filter/Unschdrfe/Gaufische
Unschdrfe anwenden. Setzen Sie eine relativ geringe Weichzeichnung ein -
ich entscheide mich fiir einen Radius von 5px.

Schwarz-Weib b4

Vorgabe hinzufiigen Zusamrninlegen Loschen  Zuriicksetzen

Rot

4 Ich verwende nahezu
die Standardeinstellung,
habe aber den Farbkanal
Rot etwas nach links
Pipette verschoben und den
Kanal Gelb etwas nach
rechts.

Maqenta

Deckdraft: 100% - Mischmodus: Mormal

GauBsche Unscharfe

5px

4 Verwenden Sie
eine leichte Weichzeichnung.

Anwenden Abbrechen

WEICHZEICHNUNG

Dieser geringe Wert fiir die
Weichzeichnung der Matrix reicht
aus, da das Bild nicht wirklich
verschwommen wirken soll. Die
Weichzeichnung ist nétig, damit
die Textur, auf die der Filter ange-
wandt wird, nicht zerrissen wirkt,
sondern sich flieend an das Foto
schmiegt.

8
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c. Wabhlen Sie Datei/Exportieren und verwenden Sie das Format JPEG. Ver-
geben Sie einen besonderen Namen - z. B. Matrix.jpg. Belassen Sie die
Standardeinstellungen und achten Sie auf den Speicherort und den Da-
teinamen, denn diese Datei laden Sie spater bei der Anwendung des Ver-
satz-Filters.

d. Schliefben Sie die Datei mit Datei/Schliefen oder + (W].

Dxporteinstellungen

Ecportieren  Abbrechen

o Esist wichtig, hier das JPEG-Format auszuwahlen.
® Offnen Sie aus Ihrem Bildbestand eine »Texturdatei« (Rost, Mauerwerk,
Wolken 0.A.).
O Markieren Sie die gesamte Datei mit Auswahl/Alles auswdhlen.

© Kopieren Sie die Texturdatei mit Bearbeiten/Kopieren und schliefen Sie sie

mit + (W]
@ Offnen Sie das Original lhres Portréts erneut.

@ Mit dem Befehl Bearbeiten/Einfiigen setzen Sie die Texturdatei in einer zwei-
ten Ebene Uiber der Hintergrundebene des Portréts ein.

EXPERIMENTIEREN SIE

Experimentieren Sie mit dem Versatz-Filter und testen Sie auch andere Werte
und Bildkombinationen. Die Ergebnisse kénnen sehr iiberraschend und faszi-
nierend sein.

&
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O Falls die Textur zu klein ist, skalieren Sie sie aktivem Verschieben-Werkzeug.

© Damit sich die Textur an die Strukturen des Portréts anlehnt, rufen Sie den
oben angekindigten Filter auf: Wahlen Sie Filter/Verzerren/Versatz. In der
darauffolgenden Dialogbox klicken Sie auf Map aus Datei laden und suchen
nach lhrer gespeicherten Versatz-Matrix. Klicken Sie sie an und bestatigen
Sie mit Offnen. Verwenden Sie fiir die Stérke z.B. 400px. Wenn Sie den Regler
verschieben, wird lhnen eine Vorschau der Verzerrung angezeigt. Bestatigen
Sie die Dialogbox mit Anwenden.

Starke

| Passend skalicren

Map aus Datei laden 4 Laden Sie die Map aus
Map aus darunter iegenden tbenen laden der Datei und definieren
Sie eine Starke - hier
LI | Anwenden  Abbrechen 400 oX.

@ DieEbeneist jetzt verzerrt, aber sie ist immer noch deckend. Wé&hlen Sie aus
dem Listenfeld Mischmodus im Ebenen-Panel den Eintrag Weiches Licht an-
statt Normal. Der Mischmodus Weiches Licht ist nur ein Beispiel. Oft bringen
die anderen Mischmodi ausgesprochen interessante Ergebnisse. Hier gibt es
keinerlei Einschréankungen - verwenden Sie die Modi, die Ihnen gefallen.

Ebenen
Deckloraft

Hintergrund {Fixel} A 4 Experimentieren Sie auch mit anderen
Mischmodi aufer Weiches Licht und
lassen Sie sich iiberraschen.

¥4 Hintergrund

@ Die Anpassung ist abgeschlossen, und wenn Sie keine Anderungen mehr
vornehmen mdochten, wahlen Sie Ebene/Abwidrts zusammenlegen.
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» So soll das Ergebnis
unseres Composings
aussehen (Model:
Maria Nidens).
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NEUE WELTEN GESTALTEN MIT EBENEN

Fantasievolle Fotomontagen faszinieren immer wieder. Kombinieren Sie ganz
unterschiedliche Bilder zu ungewohnlichen Landschaften. Einer der wichtigsten
Punkte beim Thema Fotomontagen ist das Freistellen von Bildern. Ich verwende
hierfur in den meisten Féllen die Technik Verfeinern. Sie kdnnen dieses Compo-
sing problemlos mit eigenen Bildern nachbauen. Sie brauchen ein Landschafts-
bild (Bild 1), das Ganzkdrperportrat einer Person (Bild 2) und eine selbst gemalte
Sonne (Bild 3).

So bereiten Sie den Hintergrund fiir das Composing vor

In diesem ersten Abschnitt stellen Sie die Gréfde des ersten Bildes des Compo-
sings (einer Landschaft) ein und Uberblenden es mit einem neuen Himmel, so
wie in Abschnitt »Sonnenstrahlen einfligen« detailliert erlautert.

© Wabhlen Sie Datei/Offnen und laden Sie als Grundlage fiir Ihr Composing ein
Landschaftsbild aus lhrem Archiv.

® |ch mdchte den Himmel nach oben erweitern, dafiir ist es erforderlich, die Ar-
beitsflache zu erweitern. Wahlen Sie Dokument/Leinwandgréf3e dndern.

In der darauffolgenden Dialogbox finden Sie neun Quadrate, die bestimmen,
in welche Richtung eine Datei vergrofbert oder verkleinert wird. Ich fixiere
per Mausklick den unteren mittleren Punkt, sodass die Datei nach oben hin
erweitert wird. Da das Format meiner Montage 40 x 30 cm sein soll, 6ffne
ich das Schloss zwischen den beiden Eintragfeldern und gebe in das Feld fur
die Hohe 30cm ein. Bestatigen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache Gréfie
dndern.

Leinwandgrofe andern

GriBe andem Abbrechen

a Fixieren Sie eins der unteren drei Quadrate per Mausklick, wenn Sie Ihre Datei ebenfalls nach
oben erweitern mochten. Ich habe die Mafeinheit Zentimeter gewahlt. Lésen Sie unbedingt das
Schloss, wenn die Erweiterung nicht den Proportionen des Bildes entspricht.

Das Beispielbild weist eine Breite von 40,01 Zentimetern auf und l&sst sich
nicht einfach auf 40 Zentimeter beschneiden. Solche ungeraden Werte kom-
men manchmal zustande, weil es keine halben Pixel geben kann. Sie stellen
aber kein Problem dar.



Waéhlen Sie aus lhrem Bildarchiv ein Landschaftsbild, das als Hintergrund
dienen soll und dessen Himmel Sie nach oben hin erweitern mochten. Dann
markieren Sie das ganze Bild mit dem Befehl Auswahl/Alles auswdhlen. Mit
Bearbeiten/Kopieren legen Sie die Auswahl in die Zwischenablage und schlie-
3en das Bild mit Datei/Schlief3en.

Sie befinden sich wieder im Ausgangsbild. Fligen Sie den Zwischenablage-
Inhalt mit Bearbeiten/Einfiigen in die Datei ein - der Himmel Uberdeckt das
Bild komplett. Falls Sie den Himmel etwas hochschieben méchten, sodass
in der Montage mehr des blauen Himmels sichtbar wird, verwenden Sie das
Verschieben-Werkzeug - Sie erreichen es mit dem Buchstaben [V].

Um den unteren Teil des Himmels auszublenden, benétigen Sie eine Ebenen-
maske. Wahlen Sie Ebene/Neue Maskierungsebene.

Aktivieren Sie den Malpinsel und verwenden Sie Schwarz als Vordergrund-
farbe.

Stellen Sie in der Kontextleiste einen relativ grofden und weichen Pinsel von
z.B. 2000px sowie einer Hdrte von 0% ein und verwenden Sie eine Deckkraft
von 100 %.

Malen Sie an der Unterkante des eingefliigten Himmels, um ihn mit dem vor-
handenen Himmel zu Gberblenden.

Bearbeiten Text Dokument Ebene Auswahlen Anordnen Filter it

4 Eine grofde Spitze mit 0% Harte

(s @ ergibt eine sehr weiche Kante.

- Fluss 100% = llade 0%

< Der Himmel wurde nach
oben erweitert.
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Ebenen

Deckkrafe 100 % T Mormal

@' - Hintergrund

4 So stellt sich das Ebenen-Panel
nach der Bearbeitung der Maske
mit einem schwarzen Pinsel dar.

© Falls Sie zu viel des neuen Himmels ausgeblendet haben, |4sst sich dieser Be-
reich jederzeit mit einem weifden Pinsel wieder einblenden.

So kann man Sonnenstrahlen auch selbst malen

In einem vorhergehenden Abschnitt dieses Kapitels habe ich die Behauptung
aufgestellt, man kénne Sonnenstrahlen auch selbst malen. Um den Beweis an-
zutreten, wird ein mit Pinseln erstelltes Bild eingefligt und weichgezeichnet, das
zur Bereitstellung der Sonnenstrahlen dienen soll.

@ Zeichnen Sie mit den Pinsel-Werkzeugen ein simples Bild, das die Sonnen-
strahlen simulieren soll. Es kénnte in etwa so aussehen - schwarzer Hinter-
grund und ein weifdes Strahlenknauel:

@ Kopieren Sie auch dieses Bild mit Auswdhlen/Alles auswdhlen und Bearbeiten/
Kopieren und schliefben Sie das Bild.

© Wihlen Sie Bearbeiten/Einfiigen, um das Bild als neue Ebene iiber den ande-
ren beiden Ebenen einzufligen, und zentrieren Sie es in der Datei.
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O Rufen Sie Filter/Unschdérfe/Zoomunschdrfe auf. Verwenden Sie die grofte Stér-
ke-Einstellung und bestatigen Sie mit Anwenden. Mo6chten Sie die Strahlen
verstérken, wiederholen Sie den Filter mit dem Shortcut + +
beliebig oft.

® Die »Sonne« hat noch einen schwarzen Hintergrund. Wenden Sie sich dem

Ebenen-Panel zu und wéhlen Sie dort den Mischmodus Negativ multiplizie-
ren - so wird das Schwarz in Transparenz gewandelt.

~  Megativ multi; =

4 Falls Sie die Ebenen umbenennen
mdchten, klicken Sie auf die Bezeichnung
und iiberschreiben Sie den Namen.

® Wenn Sie die Strahlen vergrofern méchten, ziehen Sie mit aktivem Verschie-
ben-Werkzeug an den Ecken.

@ Zum Schutz vor Datenverlusten bei einem eventuellen Computer-Absturz
sollte diese Fassung des Bildes gespeichert werden. Wahlen Sie daher Datei/
Speichern unter und verwenden Sie das Affinity-Photo-Dateiformat AFPHOTO,
um alle Ebenen zu erhalten.

4 Der aktuelle Stand der Foto-
montage. Wenn Sie an einzelnen
Ebenen spater noch etwas dndern
mochten, ist dies jederzeit mog-
lich. Ich mochte die Hintergrund-
ebene spater noch etwas
aufhellen und den Turm mit dem
Klonen-Werkzeug retuschieren.
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So fiigen Sie weitere Ebenen und Schattierungen ein

Der Hintergrund ist gestaltet, Sie kdnnten jetzt weitere beliebige Objekte in Ihr
Bild einfligen. Zuerst sollen in diesem Beispiel der Felsen und das Model gestal-
tet werden.

@ Offnen Sie fiir das zweite Bild Ihres Composings das Bild eines Felsens und
stellen sie diesen frei. Nutzen Sie dazu z.B. das Schnellauswahlwerkzeug. Ko-
pieren Sie dieses Bild mit Bearbeiten/Kopieren in die Zwischenablage.

@A Wihlen Sie Bearbeiten/Einfiigen, um es ebenfalls in die Montage einzufiigen.

© Platzieren Sie das freigestellte Bild mit dem Verschieben-Werkzeug nach lh-
ren Vorstellungen und passen Sie die Grofienverhaltnisse durch Ziehen an
den Ecken an.




O Figen Sie auf die gleiche Weise das freigestellte Bild einer Person ein. Ent-
scheiden Sie wieder, ob Sie die JPG-Datei selbst freistellen mdchten oder
eine PNG-Datei verwenden, die bereits transparent ist.

® Werden Objekte in ein Bild eingefligt, ist es wichtig, die Lichtrichtung und
den Schattenwurf zu analysieren. Wenn Schatten fehlen, wirken alle einge-
fugten Menschen, Tiere und Objekte als wiirden sie schweben. Der Schatten
soll auf einer leeren Ebene eingefligt werden, wéhlen Sie daher Ebene/Neue
Ebene. Geben Sie dieser Ebene mit einem Klick auf den Namen im Ebenen-
Panel die Bezeichnung »Schatten« und stellen Sie als Mischmodus Multipli-
zieren ein.

O Esist wichtig, dass die Schatten-Ebene unter die Ebene der Person »Maria«
gezogen wird. Klicken Sie dazu auf die Ebenen-Miniatur und ziehen Sie die
leere Ebene herunter.

Ehenen

Deckkrafc  100% ~  Multiplizieren ~

Schatten Piel) N

= Hintergrund (Pixel) & 4 Per Drag&Drop - also »Ziehen und
Fallenlassen« lassen sich die Ebenen
e X T im Ebenen-Panel verschieben.

@ Aktivieren Sie das Malpinsel-Werkzeug und verwenden Sie eine relativ klei-
ne weiche und sehr dunkle Pinselspitze. Es bietet sich an, einen sehr dunklen
Rotton einzusetzen, der sich gut mit dem Felsen mischt. Ich starte mit einer
geringen Deckkraft und male damit Schatten unterhalb des linken Fuf3es.

O Falls der Schatten zu grof¥flichig gestaltet wurde, wechseln Sie zum Radierer-
Werkzeug und radieren Teile des Schattens.

GESTALTEN MIT EBENEN | 185



) Bereits ein kleiner
Schattenwurf, der mit
wenigen Pinselklicks

eingefiigt wurde,
macht einen grofien
Unterschied. Um die
richtige Richtung fiir
den Schatten zu finden,
orientieren Sie sich an
der Umgebung und der
Position der Sonne.
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So kaschieren Sie unsaubere Stellen einfach mit Dunst

Dunst ist ein Stilmittel, mit dem sich Fotomontagen sehr schén kaschieren las-
sen. Wann immer die Retusche von Ubergéngen schwierig ist, lassen sich mit
Dunst oder Nebel Bereiche unauffallig gestalten.

1]

2]

Achten Sie darauf, dass die obere Ebene der Montage aktiv ist. Klicken Sie
dazu im Ebenen-Panel auf die Ebene mit der Person.

Fur den Dunst benétigen Sie eine weitere Ebene, wahlen Sie daher Ebene/
Neue Ebene und nennen Sie sie z. B. Dunst. Die Ebene wird Uiber der aktiven
Ebene eingefligt.

Stellen Sie sicher, dass Weif3 als Malfarbe eingestellt wurde. Malen Sie mit
aktivem Malpinsel unterschiedlich dicke weifse Striche ins Bild und wahlen
Sie dann Filter/Unschdrfe/Bewegungsunschdrfe. Verwenden Sie einen sehr
hohen Wert und verstellen Sie eventuell etwas den Winkel - ich habe nach
einem Klick auf die Grad-Zahl 15° eingegeben.

Falls die Weichzeichnung noch nicht stark genug ist, um authentisch zu wir-

ken, wiederholen Sie mit + + [F] und wenden Sie bei Bedarf zu-

satzlich andere Weichzeichnungsfilter an.

Bewegungsunscharfe

& 100px
Rotation

15 h‘

Anwenden Abbrechen

& Den Winkel kénnen Sie definieren, nachdem Sie direkt auf die Zahl
im Zentrum des Kreises geklickt haben.

Stellen Sie im Ebenen-Panel die Dunst-Ebene auf die Fillmethode Negativ
multiplizieren.

Der Dunst soll nur im unteren Teil des Bildes zu sehen sein. Aktivieren Sie
das Verschieben-Werkzeug und stauchen Sie den Dunst, indem Sie den obe-
ren mittleren Markierungspunkt nach unten ziehen - so weit, wie es lhnen
gefallt.
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. Dader Dunst an der oberen Kante
weich ausgeblendet werden soll, be-
lassen Sie ihn etwas hoher, sodass Sie
Raum fiir die Bearbeitung haben.
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@ Um dem Dunst Perspektive zu verleihen, wahlen Sie Filter/Verzerren/Pers-
pektive und ziehen an den unteren Ecken nach aufden. Sollte sich dies auf
Grund des Zoomfaktors schwierig gestalten, wahlen Sie + (-], um
die Ansicht zu verkleinern. Auch diese Aktion muss bestéatigt werden. Bestéa-

tigen Sie mit einem Klick auf Anwenden oder mit [ «'].

Perspektive

Projekdionsebenen | Eine Projektionsebene

Modus Ziel

+ Raster einblenden

Anwenden Abbrechen

4 Durch Andern des
Zoomfaktors mithilfe von

+ (-] lasst sich

der Verzerrungs-Rahmen
meist leichter einstellen.



® Um die obere Kante der Wolken weicher zu gestalten, kénnten Sie eine Ebe-
nenmaske anlegen und die Kante mit einem weichen schwarzen Pinsel aus-
blenden. Meist ist es aber ausreichend, mit einem grofsen weichen Radierer
zu arbeiten, da es sich nicht um eine filigrane Bearbeitung handelt, sondern
der Dunst jederzeit neu angelegt werden kann. Aktivieren Sie das Radierer-
Werkzeug mit und stellen Sie die Optionen in der Kontextleiste ein. Ra-
dieren Sie nach lhren Vorstellungen in der Dunstebene.

4 Aktivieren Sie das Radierer-Werkzeug.

Datei Bearbeiten Text Dokument Ebene Auswahlen Anrdnen Falter Arr

O & M o = 0 =« &

Breite: 650 px = Deckkraft: | 50% = | Fluss: 100% ~ Harte: 0%

. Arbeiten Sie z.B. mit diesen Einstellungen, um den Dunst an der Oberkante auszublenden.

Eine einzelne Dunst-Ebene wirkt meist noch nicht realistisch. Mdchten Sie eine
authentische Wirkung erzielen, fihren Sie mehrere Dunst-Ebenen ein, die Sie
unterschiedlich bearbeiten, damit sich im Nebel verschiedene Ebenen ergeben:
Verandern Sie die Ebenen auf unterschiedliche Weise, versehen Sie sie vielleicht
mit weiteren Weichzeichnern und verleihen Sie ihnen unterschiedliche Deck-
kraft-Einstellungen.

So erhilt das Composing eine passende Farbstimmung

Die einzelnen Ebenen passen farblich noch nicht perfekt zueinander. Zwar kénn-
ten Sie jede einzelne Ebene mit den Befehlen aus dem Men( Ebene/Neue Anpas-
sungsebene optimieren, doch es gibt eine komfortablere Alternative: Um allen
Ebenen eines Composings eine bestimmte Farbstimmung zu verleihen, verwen-
de ich gerne ein Bild, dessen Farbe mir gefallt, lege es an oberster Stelle Gber
alle Ebenen und zeichne es weich. Verleiht man dieser Ebene den Mischmodus
Weiches Licht, erscheinen alle Ebenen in der gleichen Farbstimmung.

@ Wibhlen Sie ein plakatives Bild mit einer besonderen Farbstimmung - in die-
sem Fall erscheint mir ein Himmel bei Sonnenuntergang passend. Kopieren
Sie das Bild wie die Ebenen zuvor in die Zwischenablage.

@ Dann schlieen Sie die Bilddatei und fiigen das in die Zwischenablage kopier-
te Bild oberhalb aller Ebenen ein.

© Verwenden Sie als Mischmodus fiir diese Ebenen im Panel z.B. Weiches Licht -
es lohnt sich, weitere Mischmodi auszuprobieren, da die Wirkung oft iber-
raschend ist.
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® Um zu verhindern, dass eine Struktur des eingefiigten Bildes
sichtbar wird, ist es hilfreich, die Ebene weichzuzeichnen. Wah-
len Sie Filter/Unschdrfe/Gaufische Unschdrfe und testen Sie die
Radiuseinstellungen - ich entscheide mich hier flr einen Radius
von 50px.

@ Sollten Sie die Farbgebung als zu geséattigt empfinden, |dsst
sich dies auf komfortable Weise korrigieren: Wahlen Sie Ebene/
Neue Anpassungsebene/HSL und verringern Sie die Sattigung
nach lhren Vorstellungen. Bestatigen Sie mit Zusammenlegen.
Auch an dieser Stelle ist Experimentieren spannend. Verschie-
ben Sie beispielsweise stattdessen den Farbtonregler, um eine
neue Farbwirkung zu erzielen.

@ Ich mdchte die Leichtigkeit der Szene unterstiitzen, indem ich al-
les noch etwas aufhelle. Dazu eignet sich z.B. der Befehl Ebene/
Neue Anpassungsebene/Helligkeit / Kontrast. Spielen Sie mit den
Einstellungen, bis Ihnen die Anmutung gefallt, und klicken Sie
wieder auf Zusammenlegen.

SPEICHERPLATZ

Ebenen benétigen viel Speicherplatz. Die Beispieldatei belegt
122 MB auf der Festplatte. Sie verfiigt iiber 200 dpi in einer Gro-
f3e von 40 x 30 cm und ist in guter Qualitat druckbar.

KLONEN

Um lhre Montage zu perfektionieren, arbeiten Sie bei Bedarf
noch an einzelnen Ebenen. Ich retuschiere abschlieend mit
dem Klonen-Werkzeug, um z.B. den Turm im Hintergrund zu
entfernen, und radiere mit feinen, weichen Radierer-Spitzen,
um den Ubergang zwischen Haaren und Hintergrund natiirli-
cher zu gestalten.

RADIERER

Die Arbeit mit dem Radierer ist eine destruktive Methode.
Gel6schte Bildpixel lassen sich nicht wiederherstellen. Arbeiten
Sie daher sehr vorsichtig mit dem Radierer. Wenn Sie sicher
arbeiten méchten, verwenden Sie stattdessen die Ebenen-
masken, da Sie damit Pixel ausblenden und wieder einblenden
kénnen.

a Das Stimmungsbild.
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AFFINITY PHOTO

Schneller, fliissiger, leistungs-
fahiger: das Tool-Set fiir
kreative Bildermacher

Affinity Photo ist eine professionelle Alternative zu
dem allseits bekannten Marktfiihrer der Bildbear-
beitung. Heute, nur 3 Jahre nach Markteinfiihrung,
steht Affinity Photo auf Augenhoéhe und begeistert
die Fachwelt.

Mediendesignerin und Fotografin Angela Wulf gibt Ih-
nen einen detaillierten Uberblick iiber die ausgefeilte
Arbeitsumgebung und deren Personas — den einzel-
nen Arbeitsbereichen.

Ausgestattet mit diesem Basiswissen, schreiten Sie
zur Tat: Sie beginnen mit perspektivischen Korrek-
turen, beheben Objektivverzerrungen, lernen den star-
ken Klarheit-Filter kennen und scharfen feine Details
mit der Hochpass-Technik.

Unter dem Motto ,So geht’s® bekommen Sie mit
diesem Praxisbuch mehr als 50 Arbeitsbeispiele,
die zeigen, wie Sie die Kernfunktionen von Affinity
Photo fur die Umsetzung lhrer kreativen Ideen
gekonnt einsetzen: Auswahltechniken, meisterhafte
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